NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1 - 800 - 255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Recorded tips for many titles are available on 
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529. 

This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power 
Line, you may want to try using your favorite 
Internet search engine to find tips for the game 
you are playing. Some helpful words to include in 
the search, along with the game's title, are: "walk 
through," "FAQ," "codes," and "tips." 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION 
L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la Clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou appelez le 1 - 800 - 255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Un nombre d'astuces pre-enregistrees sont 
disponibles pour de nombreux titres sur la 
Power Line de Nintendo au (425) 885-7529. 

II est possible que I'appel pour vous soit longue 
distance, alors veuillez demander la permission 
de la personne qui paie les factures de 
telephone. Si les informations dont vous 
avez besoin ne se trouvent pas sur la Power Line, 
vous pouvez utiliser votre Moteur de Recherche 
prefere pour trouver de I'aide de jeu. Certains 
termes utiles que vous pouvez inclure dans 
votre recherche sont "walk through" 

("etape par etape"), "FAQ" ("Foire Aux 
Questions), "codes" et "tips" ("astuces"). 


iNECESITAS AYUDADEINSTALACION, 
MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

o llame all-800-255-3700 

iNECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Consejos grabados para muchos titulos estan 
disponibles a traves del Power Line de Nintendo 
al (425) 885-7529. Esta puede ser una llamada 
de larga distancia, asi que por favor pide 
permiso a la persona que paga la factura del 
telefono. Si el servicio de Power Line no tiene la 
informacion que necesitas, recomendamos que 
uses el Motor de Busqueda de tu preferencia 
para encontrar consejos para el juego que estas 
jugando. Algunas de las palabras que te 
ayudaran en tu busqueda ademas del ti'tulo, 
son: "walkthrough" ("instrucciones paso a 
paso"), "FAQ" ("Preguntas Frecuentes"), "codes" 
("codigos"), y "tips" ("consejos"). 



The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look forthis seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce Sceau Officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou 
manufacture par Nintendo. Recherchez-le 
toujours quand vous achetez des 
appareils de jeu video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits apparentes. 



NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O.BOX957, REDMOND,WA 
98073-0957 U.S.A. 


66806A 


www.nintendo.com 


El Sello Oficial es su ratificacion de que 
este producto tiene licencia o es 
manufacturado por Nintendo. Busque 
siempre este sello al comprar sistemas 
de videojuegos, accesorios, videojuegos, 
y productos relacionados. 


PRINTED IN USA 
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POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii™ ANTES DE 
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIONDE 
SALUD YSEGURIDAD IMPORTANTE. 

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED 0 SUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A AVISO-Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro sintoma asociado a 
una condicion epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes sintomas: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consciencia 

Alteration en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena que tenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitation bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutos porcada hora. 


AAVISO - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 

para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tunel carpiano, irritation de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los ninos sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutos porcada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazos, o si tiene sintomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


AATENCION - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Y Este juego de Nintendo no ha sido disenado para 
uso con ningun aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidara la garantia de su producto 
Nintendo. La duplication de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. "Copias de respaldo" 
o "copias archivadas" no estan autorizadasy no son necesarias para protegersu programa (software). 
Los transgresores seran enjuiciados. 


^REV^I 
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INFORMACION SOBRE GARANTIA Y 
SERVICIO DE REPARACION 

Es posible que solo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar 
de ir a su comerciante, trate nuestra pagina de Internet support.nintendo.com, o Name a nuestra linea de 
Servicio al Cliente al 1-800-255-3700. El horario de operation es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
Horario Pacifico (las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion para localizacion 
de averias disponible por Internet o telefono, se le ofrecera servicio expreso de fabrica a traves de Nintendo. Favor de 
no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema sera libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara libre de costo el sistema o 
componente defectuoso.* El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaction de Nintendo, que el producto 
fue comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) sera libre de defectos de materialy 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia 
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso 
libre de costo.* 

SERVICIO DESPUES DELVENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor trate nuestra pagina de Internet support.nintendo.com, o Name a nuestra linea de Servicio al Cliente al 
1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo 
y costos.* 

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envie el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO YASEGURADO 
CONTRA PERDIDA 0 DANO. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS 
NI AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR 0 COPIAR 
LOS JUEGOS, ADAPTADORES,Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRO); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES 
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO 
IRRAZONABLE, 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 0 (E)TIENE EL 
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 HA SIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y 
LA CONVENIENCE PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS 
DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE 
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO A INFRINGES DE GARANTIAS 
IMPLICADAS 0 EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA GARANTIA IMPLICITA, 

0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES, POR LOTANTO, ES POSIBLE QUE LAS LIMITACIONES 
ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES. 

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted tambien puede tener otros derechos, los cuales pueden variar 
de un estado a otro o de una provincia a otra. 

La direction de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada. 
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Como empezar 




Nota para los padres: Animal Crossing: City Folk permite que los jugadores se comuniquen con sus 
amigos en tiempo real a traves de charlas de texto y conversaciones de voz llamadas “Mic Chat”. 
Los jugadores tambien pueden enviar cartas a sus amigos. Ademas, los jugadores pueden disenar 
objetos que podran ser vistos por otros al jugar en linea a traves de la Conexion Wi-Fi de Nintendo. 
Puede desactivar estas funciones ajustando las restricciones de comunicacion en el control parental 

de las Opdones de la consola Wii. 


Empezar un n uev o^iue go, 




La primera vez que juegues, registrars un personaje. Para crear tu personaje, elige “jDe cero!” cuando 
aparezca Rover, y sigue sus instrucciones para introducir la fecha, la hora, tu apodo y otra information. Cuando 
hayas terminado, comenzara tu vida en el pueblo. Pueden vivir en el pueblo un maximo de cuatro jugadores. 

Datos guardados de Animal Crossing: Wild World. 


Si tienes datos guardados de Animal Crossing: Wild World para la consola Nintendo DS™, podras jugar 
con ese personaje en Animal Crossing: City Folk. Sigue los pasos que aparecen abajo para enviar los 
datos guardados desde tu Nintendo DS a la consola Wii. 


*Puedes tronsferir la cara, el nombre g parte del catalogo de tu personaje DS (p. 56). No podras 
tronsferir los objetos que tengos en los bolsillos, los bogos g otros objetos. Ademas, tendras que volver 
o registrar el nombre de tu pueblo. 


*Aunque trons/ieros tus datos de Animal Crossing: Wild World a la consola Wii, no perderas tu 
personaje en lo consola Nintendo DS. 



Wii Transfiere tu personaje DS. 


Cuando Rover te pregunte si quieres empezar de cero o mudarte, elige “jDS!” 




DS Prepara tu Nintendo DS. 


Con la tarjeta de Animal Crossing: Wild World insertada, enciende tu 
Nintendo DS y elige “Descarga DS”. Selecciona el panel del kit de mudanza 
cuando aparezca. 





i 





Pantalla tactil 



Wii Transfiere los datos. 


Cuando los datos se hayan transferido desde tu Nintendo DS, podras utilizarlos para registrar un personaje. 



Cuando ya hayas registrado a tu personaje, apareceran cuatro 
opciones: “jSi!”, “Maleta DS”, “Preparativos...” y “Otras cosas”. 


4 “jSi!" (Ir al pueblo) 



Si eliges esta option, aparecera una lista de todos los jugadores que viven en tu pueblo. Elige el nombre 
del jugador cuyo juego quieres continuar. Si eliges “jAcabo de llegar!”, podras registrar un jugador nuevo. 



# “Maleta DS”. 

Utiliza tu Nintendo DS para visitar el pueblo de un amigo ® o volver a tu propio pueblo 


^Que es la maleta DS? 


A traves de tu Nintendo DS, la maleta DS 
te permite visitar los pueblos de tus amigos 
cuando no esten jugando. 



Como usar la maleta DS 


Preparate para salir. 


Wii 


Elige el personaje que quieres utilizar para salir del pueblo y ve al porton 
(p. 60). Habla con Copper, elige “jQuiero salir!” y despues “Maleta DS”. 


Enciende tu Nintendo DS y elige Descarga DS. Selecciona el panel de la maleta 
DS para descargarla. Cuando lo hayas hecho, cierra tu Nintendo DS sin apagarla para que 
entre en el modo de espera. Despues, lleva tu Nintendo DS a la consola Wii de tu amigo. 


Entra en el pueblo de tu amigo 


Wii 


DS 


Enciende la consola Wii de tu amigo, y cuando aparezca Rover, elige “Maleta DS.” 



Elige “Conectar a la consola Wii” y transfiere los datos. Cuando hayas terminado, 
apaga la consola Nintendo DS. 


Preparate para volver a casa 


Wii DS 


Sigue los mismos pasos que usaste cuando te marchaste de tu pueblo 
para transferir tus datos a la consola Nintendo DS ®. 


Q Vuelve a tu pueblo 


Wii 


Entra en el juego, habla con Rover y elige “Maleta DS”. Una vez que la conexion con 
la consola Nintendo DS se haya confirmado, elige “jSi!” para volver a tu pueblo. 

Elige “Conectar a la consola Wii” cuando el mensaje aparezca en la television. 


Consejos para utilizar la maleta DS 

No apagues la consola Nintendo DS que contiene los datos descargados hasta que 
los hayas transferido a una consola Wii. Veras un mensaje en la consola Nintendo DS 
cuando sea seguro apagarla. 

Cuando saigas, asegurate de volver a tu casa al final de la sesion. Si no lo haces, 
perderas las bayas y los objetos que tenias cuando te fuiste. 

Si empiezas una sesion con un jugador antes de que ese jugador haya vuelto, no 
podras guardar los datos desde tu DS. 

Si borras un jugador o un pueblo antes de que ese jugador haya vuelto, no podras 
volver a transferir los datos de ese personaje a la consola Wii. jTen cuidado! 
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0“Preparativos...”.. 

Cambia los ajustes de sonido, el texto o WiiConnect24. 


< > 

Ajustes de sonido Decide como quieres que suenen los animales cuando hablan. 

Para que no hagan ningun sonido, elige “jQue se callen!”. 

Ajustes de texto 

Selecciona como quieres introducir el texto cuando Charles con tus 
amigos (p. 66) y escribas cartas (p. 53 . 

Ajustes de menu 

Elige si quieres que aparezea una explication cuando pases el cursor 
sobre los menus. 

WiiConnect24 

Decide si quieres que la consola Wii conecte a WiiConnect24™. 


*Tambien puedes combi or esta opcion cuando hables con Rover en el 
autobus que te lleva a la ciudod. 


*No podras activar WiiConnectZ4 en el juego si la opcion de 
WiiConnect24 de lo consola Wii esta desactivoda. 


4 “Otras cosas” 


Cambia la fecha y hora o borra los datos de tu pueblo o personaje. 


Ajustar fecha/hora El reloj muestra la fecha y hora de la consola Wii, pero puedes 

cambiarlas seleccionando “Ajustar fecha/hora”. Si cambias la hora, 
puede que los nabos que tengas se estropeen o que las cartas que 
esten en el correo se pierdan. 

Elige “Confirmar” despues de cambiar el dfa, mes y ano. Cambia la 
hora y vuelve a elegir “Confirmar”. 

Derribar casa Si derribas tu casa, borraras la informacion del personaje asociado 

con esa casa. No podras recuperar los datos del personaje que hayas 
borrado, asi que debes tener cuidado. 

Reconstruir pueblo Si reconstruyes el pueblo, borraras toda la informacion de los 

jugadores que vivan en ese pueblo. Recuerda que no puedes recuperar 
los datos que hayas borrado, asi que ten mucho cuidado. 


ComoTguardar 


Para guardar, puedes subir al atico de tu casa y tumbarte 
en la cama o seleccionar (^) (p. 51). Eljuego guarda automaticamente 

antes y despues de salir. 

Necesitaras 36 bloques de espacio libre en la memoria de la consola 
Wii para guardar eljuego. Para guardar fotos que hayas tornado, tambien 
necesitarlas una tarjeta SD (se vende por separado) (p. 55). Solo puedes 
guardar un pueblo por consola Wii. 


( - 

Actualization del menu de sistema 


La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta comprobara si 
tienes el menu de sistema mas reciente, y si es necesario, mostrara una 

Nil Hhj-tri rl iL-i. n MiVilN 

pantalla de actualization del sistema Wii. Oprime “Aceptar” para proceder. 

\ _ 
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Estilo Nunchuk 


Palanca de control 


Seleccionar, moverse 


Boton C 


Hablar, usar herramientas, leer carteles, abrir puertas 


Boton Z 


• Cancelar, recoger objetos, recoger Flores 

• (Oprime mientras te mueves) Correr 


Apuntar 


Control es 


ffiT ecles jugar^utiiizando el control Wii Remote ™ sujetandolo en posicion^ertical ff juptd 
confeUNuhchukdestil o Nunchuk).-En estefolleto de instrucciones, los Eontm^se^expucoh 

'lie utilizondo el estilo Nunchuk. 


Puntero 


• Seleccionar 

• Apuntar + ®: Confirmar, moverse 


Cruz de control 


( Fuera de las casas) 

• Arriba: Mover la camara 

• Izquierda/Derecha: Cambiar de herramienta 

• Abajo: Guardar herramienta 

( Dentro de las casas) 

Mover la camara 


Boton A 


Confirmar, hablar, usar 
herramientas, leer carteles, abrir puertas 


Boton - 


Abrir menus, moverse a traves de los menus 


Boton HOME 


Mostrar el Menu HOME 


Boton + 


Abrir menus, moverse a traves de los menus 


V wii / 


'Mj. 

“Apuntar” significa 
senalar a la pantalla 
con el Wii Remote. 


Cancelar, recoger objetos, recoger Flores 
(Oprime mientras te mueves) Correr 


Boton 1 


Tomar una foto p. 55) 


Boton 2 


Mostrar el menu de fotos 


. ADVERTENCIA: USO DE LA CORREA DE MUNECA Utiliza la correa de muneca para ayudar a prevenir lesiones a otras 
personas o dano a los objetos a tu alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes accidentalmente el Wii Remote durante eljuego. 
Tambien recuerda lo siguiente: • Asegurate que todos los jugadores usen la correa de muneca apropiadamente cuando sea su turno. 
• Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. • Secate las manos si te empiezan a sudar. • Dispon de espacio suficiente a tu 
alrededor mientras que juegas y asegurate que el sitio donde juegas esta despejado de personas u objetos. • Mantente a un minimo 
de 3 pies de tu televisor. • Usa la funda del Wii Remote. 











































































































La pantalla de mean 


Los iconos de expresiones, guardar y menu aparecen cuando apuntas a la pantalla. El reloj aparecera 
si tu personaje se queda quieto un rato. 





El reloj muestra la fecha 
y hora actuales. 


|—I 


Iconos de expresiones 


Estos iconos aparecen cuando aprendes una expresion nueva. 

Elige uno para que tu personaje realice la expresion correspondiente. 



Guardar (p. 49) 


Guarda tu progreso y vuelve a la pantalla del titulo. 


Menus (p. 52-55) 


Muestra lo que tienes en los bolsillos, tus disenos, los 
insectos y peces que has capturado, tus fotos, el teclado o 
el mapa. Oprime ® o ® P ara ver l° s men us y moverte a 
traves de ellos. 



jMuestra como te sientes! 

Elige un icono de expresion para realizar la accion correspondiente. 
Puedes usarlos para expresarte cuando estes charlando con otros 
personajes . Podras aprender mas emociones en el teatro 
The Marquee que esta en la ciudad 


Cosas que puedes haeer en tu easa 

^m ■■ ' ■■ 

jllsa los muebles y objetos para darle tu estilo! 


Mover la camara 

Oprime para mover la camara en tu casa, 
en las casas de otros personajes y en el museo. 




Colocar y guardar los muebles 

Para colocar un objeto en tu casa, elige i3 
desde el menu de los bolsillos y 

selecciona “Poner en la sala”. Tambien puedes 
colocar papel de pared y alfombras en tu casa. 

Para ordenar la casa, parate delante de los muebles y oprime 
*No podras dejar nada en la habitation si no hay espacio. 


o®. 


Mover los muebles 

Para mover un mueble, parate delante y manten oprimido ® o © para 
agarrarlo. Mueve (Q en la direccion del mueble para empujarlo, y en la 
direccion contraria para tirar de el. Inclina Q) hacia la izquierda o derecha 
para girar el mueble. 

St 
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Desdeaqui tendrds acceso a tus objetos y podras co mbine deropa 
jRoro ver el contenido de tus bolsillos, elige [KJM 


La pantalla del menu 


Para dejar de ver el contenido de los bolsillos, elige ♦ I u oprime 


B 


Bayas 


Aquf veras el numero de bayas que 
llevas. No incluye el dinero que 
hayas depositado en el banco. 



Poner en el suelo 


Arrastra un objeto aqui para ponerlo en el suelo. 


Cartas 

Personaje 


Arrastra aqui la ropa y las herramientas para utilizarlas. 


Objetos 


Puedes llevar un maximo de 15 objetos, sin incluir 
los que lleves puestos. 

* : Muebles fjr: Ropa Articulos de papeleria 

Apunta a un objeto y manten oprimido @ para 
agarrarlo y moverlo. Puedes mover los objetos que 
tengas agarrados o dejarlos on el suelo. 


Elige un icono para mostrar ese menu. 

•i Cartas. 



Elige I®] para mostrar el correo que llevas contigo. Puedes llevar un 
maximo de 10 cartas a la vez. Elige para volver al contenido de 
tus bolsillos. 

Taro abrir los regalos que recibas junto con las cartas, debes 
moverlos al contenido de tus bolsillos. 


Iconos de cartas 


Las cartas que recibas seran de color rosa, y las que escribas de color azul (p. 53). 



13 : Cartas que no has leido 0: Cartas que has leido Sfe : Cartas con regalos 


Submenu^deJos bolsillos 


Apunta a un objeto y oprime A) para mostrar un submenu en el que 
podras hacer cosas como poner un objeto en el suelo o tirarlo. Consulta 
las paginas 51 para obtener mas information. 

6 Poner en el suelo. 

Elige esta opcion para poner objetos o muebles en el suelo. No podras 
hacerlo si hay demasiadas cosas en el suelo. 

41 Leer.. 

Elige esta opcion para leer una carta. 



4 Tirar. 

Selecciona esta opcion para tirar una carta. Una vez que lo hayas hecho, no la podras recuperar, asi que ten cuidado. 



































































































Como usai los,bolsillos 


4 Cambiarse de ropa 


& 


Elige ropa ' ^ , sombreros m o accesorios ^ para que 
aparezca un menu. Elige “Equipar” para ponertelos. Tambien puedes 
arrastrar ropa hacia el personaje (p. f: para cambiarle de ropa. 

Cuando quieras quitarte un sombrero o accesorio, elige tu personaje 
y selecciona “Quitar sombrero” o “Quitar accesorio”. 

*Cuando te quites un objeto, volvera a tus bolsillos p. 5 . 

Llevar herramientas. 

Si quieres llevar tu cana de pescar, pala o cualquier otra 
herramienta en las manos, seleccionala y elige “Cargar” 
en el menu. Tambien puedes arrastrar la herramienta 
y soltarla sobre tu personaje. 

Cuando quieras guardar una herramienta, elige 
el personaje y selecciona “Quitar herramienta” 
del menu que aparecera. 



Utiliza las herramientas oprimiendo 


I 



Pesca! 


*Cuando guardes las herramientas, volveran a tus 

bolsillos. No puedes llevar herramientas en las manos dentro de las casas, 


j Desen tierra 
tesoros escondidos! 


▼ 


jAtrapa 

insectos! 


Enviar cartas. 

Si tienes los objetos necesarios para escribir cartas O , podras enviarselas a otros residentes y amigos 
siguiendo los pasos que se muestran abajo. Para escribir una carta a un amigo que vive en otro pueblo, 
primero tendran que intercambiar sus claves de amigo (p. 63 . Recuerda que tus amigos pueden enviar 
tus cartas a sus amigos, asi que asegurate de no escribir nada personal ni ofensivo. 


Elige un destinatario. 


E 

Selecciona j desde la ventana 
de los bolsillos y elige “Escribir 
una carta”. Aparecera una lista 
de destinatarios. Elige a quien 
quieres enviar la carta. 
muestra una lista de residentes de 
tu pueblo, y sj muestra una lista 
de tus amigos. 





Escribe la carta. 


Introduce el mensaje, selecciona 
“Listo” y despues “Confirmar” 
para anadir tu carta a la pantalla 
de cartas (p.52). 

Cuando quieras anadir un 
objeto... 

Abre la pantalla de cartas 
y despues arrastra y suelta 
el objeto sobre tu carta. En 
esta pantalla tambien podras 
modificar las cartas. 




Ve al ay untamiento. 


Dirigete al ayuntamiento y elige 
“Enviar cartas” en la oficina de 
correos. Despues, selecciona 
una carta para enviarla. Si a 
uno de los residentes le gusta 
tu carta, puede que recibas una 
respuesta. 



0 Introducir texto. 

Apunta a una carta y oprime A) para introducir texto. Puedes hacerlo de dos formas: estilo teclado o 
estilo telefono celular. Utilizando el estilo de teclado, cada tecla tiene una carta o un simbolo asignado. 
En el estilo de telefono celular, cambiaras de un caracter a otro cada vez que oprimas ® . Puedes 
cambiar de estilo eligiendo “Preparativos...” (p. 49 . 


*Tambien puedes utilizar un teclado USB para escribir cartas g charlar por escrito, pero no todos 
los teclados USB son compatibles. Nintendo ha confirmado que los siguientes tecladosfuncionan 
correctamente: Logitech, teclado USB cldsico g 200 (en ogosto de 2008). Para mas informacion, 
consulta el manual de operaciones de la consola Wii. 




Crea, modifies y aplica diseiios a tu ropa, sombrero, paraguas y entorno. Tambien puedes 
ponerte una mascara con la cara de tu Mii. 

*Consulta la pagina 5f para aprender a crear diseiios. 

*Puedes crear Miis en el Canal Mii. Consulta la seccion del Canal Mii en el manual de 
operaciones de la consola Wii para obtener mas informacion. Si borras el Mii que estas 
utilizando, la cara de tu personaje volvera a la normalidad. 



Personaje 


Disen os 


Puedes tener un maximo 
de 8 disenos a la vez. 
El icono 

indica que es un diseno 
profesional (p. 58). 


Mii 


jPonte una mascara con 
la cara de uno de tus Miis! 
Solo puedes llevar una 
mascara de Mii cada vez. 
Para cambiar tu Mii, visita 
Shampoodle, la peluqueria 
de la ciudad. 



Submenu de disenos 


Para utilizar un diseno, elfgelo y conviertelo en tu 
seleccion desde el submenu. 


0 Pantalla de disenos 


Como usar los disenos 


c 

Equipar 

Coloca tu diseno en ropa, paraguas y sombreros. 

Poner en el suelo 

Pon tus disenos en el suelo como si fueran mosaicos. Solo podras hacerlo alaire libre. 

Colocar 

Muestra tu diseno en tu casa sobre un caballete o aplicala a un sombrero, una 
prenda de ropa o un paraguas. Esta opcion solo estara dfsponible cuando estes 
dentro de tu casa. 

Colgar 

Utiliza tu diseno como alfombra o papel de pared. Esta opcion solo estara 
disponible cuando estes dentro de tu casa. 

. 

*El papel de pared o la alfombra que tengas en tu casa en ese momento 
se guardara en tus bolsillos. 

1 Redisenar 

Modifica el diseno. 
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En este menu veras todos los insectos y peces que hayas 
atrapado. Elige un insecto para ver toda su information, 
y selecciona la imagen para ver cuando puedes atraparlos. 
Elige [ ) (insectos) o (peces) para cambiar de 
una pantalla a otra. 




Las fotos que tomes se guardaran en una tarjeta SD 
(se vende por separado). Para guardar una foto, elige 
“Tarjeta SD” y despues “Guardar foto”. Elige “Borrar todas” 
para borrar todas las fotos guardadas. 

*Las fotos que no guardes en una tarjeta SD se perderdn 
cuando dejes de jugar. 



Oprime T para tomar una foto. Solo puedes llevar una foto cada vez, y si no la guardas 
en una tarjeta SD, se sobrescribira si tomas otra. Ademas, si eliges “Tablon de Wii” 
en la oficina de correos del ayuntamiento, podras adjuntar una foto a un mensaje cuando 
lo envies. 



Amigos 



En este menu podras registrar las claves de amigo de tus amigos y cambia los ajustes de 
Mic Chat (p.66 . 



Aqui podras charlar por escrito con tus amigos 66 . 



Si eliges el nombre de un residente o lugar de la lista de 
la derecha, parpadeara en el mapa. Para cambiar de lista, 
oprime & o 
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Tu pueblo 


GadMuebgtienetiendas, unmuseoy otros lugares interesantes. Algwd ^scidZst™ 
abiertosjiurante unas cuantas horns al dia, last que prestglesgtendgn! 



Aqui podras comprar y vender objetos. Por 
cada objeto que compres, ganaras puntos en 
el programa de puntos de Tom Nook. A medida 
que los vayas ganando, tu membresia 
mejorara, y podras canjear los puntos por 
regalos y conseguir descuentos. Utiliza la 
maquina de registro de puntos en la tienda 
de Nook para ver cuantos has conseguido. 


* Podras comprar objetos en lo tienda de 
Tom Nook una vez que hogas terminado 
tu trobojo en lo tienda. 


Maquina de registro de puntos 



4 Comprar objetos. 

Parate delante del objeto y oprime ® o ©, 
o apunta al objeto y oprime ®. Cuando te 
pregunte si quieres comprarlo, elige “jSi, 
compro!”. Los objetos disponibles en la tienda 
de Nook cambian todos los dias. 



4 Hablar con Nook. 

Vende objetos e informate sobre los precios de los nabos hablando con Nook. 

“jQuiero vender!” Selecciona los objetos que quieres vender y elige “Vender”. 

“Catalogo” Puedes pedir cualquier objeto que hayas tenido. Sin embargo, no 

podras pedir objetos que no esten a la venta, como fosiles o giroides. 

“^Compras nabos?” Puedes comprar nabos blancos a un visitante que viene al pueblo de 

vez en cuando. Nook te comprara nabos, pero el precio cambia 
diariamente. Si quieres saberlo, preguntale a Nook. jPodrias 
obtener muchas ganancias! 

V.___^ 
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El museo 



Puedes donar insectos, peces y fosiles, ver las salas de exhibition, crear constelaciones 
o tomarte una taza de cafe. 


Observatorio 


Sala de insectos 


The Roost 



Sala de peces 


Sala de fosiles 


Blathers 


Sala de cuadros 


tH Hablar con Blathers. 

Blathers acepta donaciones, analiza fosiles y explica las distintas partes del museo, jasi que 
merece la pena que hables con el! 

< > 
“jDonacion!” Dona insectos, peces o fosiles y se exhibiran en el museo. 

“jTengo un fosil!” Blathers te dara information sobre tus fosiles. 

“La exposition” Disfruta de la coleccion del museo. 

“l Donde estoy?” Oye una explicacion sobre la exposition. 


41 Observatorio.. 

En el observatorio de la primera planta 
del museo podras crear y observar 
constelaciones. Parate delante del telescopio 
y oprime @ o ©. 



< > 
“jQuiero crear!” Crea o modifica constelaciones. 

Para crear una constelacion, elige una estrella y aparecera una linea azul. 
Conecta las estrellas utilizando esta linea. Selecciona una linea para 
borrarla. No podras borrar una linea si divide una constelacion en dos. 


“jQuiero mirar!” Observa las constelaciones y pregunta cuando se podran ver desde 

el pueblo. 


“jQuiero borrar!” Elige una constelacion para borrarla. No podras recuperar las 

constelaciones que borres. 

s_/ 





Disen os 


Articulos a la venta 


Puedes comprar ropa, sombreros y accesorios, 
mostrar tus disenos y conseguir mas. Tambien 
podras crear disenos profesionales. 


0 Comprar un articulo. 

Cuando quieras comprar un articulo, sigue el mismo 
proceso que en la tienda de Nook (p. 56 . Solo tienes 
que elegir un articulo y seleccionar “jSi, compro!”. 
Tambien puedes probarte la ropa antes de comprarla. 
Los articulos que estan a la venta cambian diariamente. 



# Disenos. 

Si eliges uno de los disenos expuestos en la tienda, 
podras guardarlo en tu section de Disenos (p. 54) 
y exponerlos siempre que quieras. 



“jUsa elmio!” 

Muestra uno de los disenos que tienes guardados en la tienda de las 
hermanas Able. 

“jLo quiero!” 

Sustituye uno de los disenos que tienes guardados por uno de los 
disenos de la tienda. 

“Cambialo” 

V 

Intercambia uno de tus disenos por uno de los disenos de la tienda. 


4 Hablar con Mabel 


Habla con Mabel para crear un diseno profesional o para almacenar uno de tus disenos. 

( - *-;- 

“Crear un diseno” A diferencia de los disenos habituales, en los que la parte de delante, 

detras y las mangas son iguales, los disenos profesionales tienen 
distintos disenos para cada parte. Este tipo de disenos te costara 
bayas y solamente se puede hacer en la sastreria. 

“Guardar un diseno" Solo podras guardar una cantidad limitada de disenos. Esta opcion 

te permite almacenar tus disenos en la sastreria. 

“^Donde estoy?” Escucha una explicacion sobre como funciona la sastreria. 



























































































En el ayuntamiento podras visitar el centre) 
cfvico y la oficina de correos. 


Centro civico 
Oficina de correos 


Servicios del centra civico 

“Medio ambiente” Podras escuchar la opinion de otros residentes del pueblo e intentar 

averiguar que puedes hacer para que sea un lugar mas habitable. 

“Melodias” Cambia la melodia que se escucha en el pueblo. 

“Fondo civico” Dona bayas para ayudar a mejorar el pueblo. 

“Tengo problemas” Lleva tus quejas al centra civico. Tambien podran ayudarte si tienes 

problemas con tu casa. 

V_/ 



Servicios de la oficina de correos 


r “Enviar cartas” 

Envia las cartas que hayas escrito (p. 53). 

“Tablon de Wii” 

Envia mensajes a tu tablon de Wii, al tablon de Wii de un amigo, a 
una direccion de correo electronico o a un telefono celular. Tambien 
puedes adjuntar una foto al mensaje, pero puede que los datos 
aparezcan corruptos si los envias a cualquier sitio que no sea un 
tablon de Wii. 

“Organizar correo” 

Aqui podras guardar tu correo cuando la pantalla de cartas este llena 
o cuando tengas una carta que no quieras borrar. Puedes guardar un 

V 

maximo de 160 cartas. 

> 


*Si quieres enviar un mensaje a un sitio que no sea un tablon de Wii, asegurate de que 
tengas registradas la Clave Wii g la direccion de correo electronico de esa persona en tu 
tablon de Wii. Para mas informacion, consulta la seccion del tablon de Wii en el manual de 
operaciones de la consola Wii. 


*Las cartas que escribas podran ser leidas por mucha gente. No inclugas en tus cartas 
nada que no quieras que sea visto por otras personas, inclugendo informacion personal o 
cualquier cosa que pueda resultar ofensiva. 



Otros servicios del ayuntamiento 



Bayero automatico ABD 


Paga tu hipoteca y deposita o saca bayas. 



Contenedor de reciclaje 


Aqui puedes poner todo lo que no necesites. La recogida se 
realiza los lunes y jueves a las seis de la manana. Tambien 
podras quedarte con los objetos que encuentres aqui. 




Habla con Copper y Booker para obtener 
informacion de objetos perdidos o viajar 
a otros pueblos. 


Hablar con Booker 


Booker 


Copper 


A 



r 

“l Alguna novedad?” 

> 

Descubre si hay algun visitante especial o si alguno de tus amigos 
esta visitando el pueblo. 

“^Objetos perdidos?” 

Obten informacion de objetos perdidos. Podras quedarte con cualquiera 
de ellos. 

“Cambiar bandera” 

Cambia la bandera del pueblo aplicando uno de tus disenos. 

“^Donde estoy?” 

Aqui podras oir detalles de estas funciones. 


Hablar con Copper 


“jQuiero salir!” 

Visita otros pueblos a traves de la Conexion Wi-Fi de Nintendo® 

(p. 63) o la maleta DS (p. 48). 

“jEspero visita!” 

Tus amigos podran visitarte desde otros pueblos (p. 64). 

“Clave de amigo” 

Copper te mostrara tu clave de amigo o te ayudara a obtener una. Necesitaras 
esta clave para poder visitar otros pueblos. Si intercambias tu clave de amigo 
con la de otro jugador, podran ver si estas conectado. Necesitaras esta clave 
para visitar otros pueblos a traves de la CWF de Nintendo. 

“^Donde estoy?” 

V 

Escucha detalles sobre estas funciones. 

> 


* Antes de utilizar la Conexion Wi-Fi de Nintendo, debes asegurarte de que tu consola esta configurada 
poro conector o internet. 



^Que es la Conexion Wi-Fi de Nintendo? 

La Conexion Wi-Fi de Nintendo (CWF) es un sistema revolucionario proporcionado por 
Nintendo de manera gratuita. Este servicio te permite disfrutar de los juegos facilmente 
junto con amigos de cualquier parte del mundo. 


24 


^Que es WiiConnect24? 

>■ WiiConnect24 es un servicio que te permite recibir en tu consola Wii datos y mensajes 
de tus amigos y familia, incluso cuando la consola este en el modo de espera. 


J 


Para proteger tu intimidad, no proporciones informacion personal como tu apellido, direccion, numero 
de telefono, edad, escuela o direccion de correo electronico cuando te comuniques con otros. 


El Acuerdo de Licencia de Usuario Wii que rige el juego en linea a traves de la consola Wii y la Politica 
de Privacidad de Wii estan disponibles en las Opciones de la consola Wii y a traves de internet en 
support.nintendo.com/wiiprivacy.jsp. 















































Visitar la Ciudad 


Cuando quieras ir a la ciudad, dirfgete a la 
parada de autobus del pueblo. Cuando quieras 
volver a tu pueblo, ve a la parada del autobus 
de la ciudad. No podras tomar el autobus a 
menos que hayas terminado tu trabajo en la 
tienda de Tom Nook. Tampoco podras tomar 
el autobus cuando estes jugando a traves de 
la CWF de Nintendo. 



Parada del autobus 


Tienda de Katrina 



Katrine 


Ya, Katrina. expomJre tu 
future q el sortlleglo 
par solo "IDO baj ... 


Habla con Katrina y descubre tu destino 
y nuevas formas de mejorar tu vida. 
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G9.6HD 


Shampoodle 


jCambia el peinado de tu personaje 
o todo tu aspecto para parecerte a tu Mii! 


Hamel 


ntdci 


t Has 


vc 


cr 


iLorta 


refl 


pefo? 


iO 


tE 


ape 


i Cambio 


de 


ook! 


mbio 


de 


e 


■jri 


ea 


N‘o 


nada 


Happy Room Academy 


v 


Cuando seas miembro, la HRA te enviara una 
carta todas las semanas informandote sobre la 
opinion que tienen del interior de tu casa. 


Las habitaciones que encajen con un tema 
propuesto cada mes se expondran como una de 
las habitaciones modelo. 





Dspositmn 

Evaluad6n 

Cartaj 

Nadu 


;Eh! ^Alguna pregunta? 
Claro, elaro. Hablemos. 
^Que puede hacer Ly le 

par li? 


Teatro The Marquee 


jAprende a utilizar las expresiones (p. 51) 
viendo el espectaculo del Dr. Shrunk! 




Las subastas te dan la oportunidad 
de vender objetos que no necesites 
para conseguir bayas, y comprar 
objetos por un precio relativamente 
bajo. Hay un periodo de tiempo en 
el que puedes poner los objetos a 
subasta y hacer ofertas. Solo podras 
hacer una oferta por un objeto cada 
vez, y no podras retirarlos despues. 



■/ 

■ 
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Subastar objetos 


Habla con Lloid y 
prepara el articulo y la 
oferta minima. Cuando 
el objeto se venda, las 
bayas correspondientes 
se depositaran en tu 
cuenta del banco. Si el 
articulo no se vende, te 
lo devolveran. 




Hacer una oferta 


Habla con Lloid 
cuando esta parado 
delante del articulo 
que quieres y decide 
cuanto quieres ofrecer 
por el. Si ganas, te 
enviaran el articulo, 
y si pierdes, te 
devolveran las bayas. 


Consigns 


Aunque hayas 
olvidado llevar un 
articulo a la ciudad, 
tendras acceso a 
las posesiones de 
tu casa desde la 
consigna. 
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Visitor a tus amigos 

A Vi sit a g recibe a tus amigos a troves de la CWF de Nintendo/ 

0 


f^ara^obteneri mas] in forma cion sobre como visitor a tus amigos utiliza ndo la m oleto PS 

con suit o lo pagina 48 CC S?;l ■■ 



Para jugar “Animal Crossing: City Folk” a traves de la CWF de Nintendo, al visitar el pueblo 
de otro jugador, ambos jugadores deberan registrar sus claves de amigo mutuamente en sus 
listas de amigos. Sigan los siguientes pasos para registrase el uno al otro. 


Comparte tu clave de amigo. 


Habla con Copper (p. 60), elige “Clave de amigo” y despues 
“jQuiero una!”. En ese momento conectaras a la CWF de 
Nintendo y recibiras una clave de amigo. 




V 


Comparte tu clave de amigo. 


Comparte la clave con tus amigos. 


Registra la clave de amigo de tus amigos. 


Desde la lista de amigos (p. 55), elige “Registrar a un 
amigo” e introduce la clave de amigo. Despues, introduce 
el nombre del personaje de tu amigo, el nombre de su 
pueblo, y cualquier comentario que quieras incluir. 



y 


Las claves de amigo te permiten jugar con personas que conozcas. Si intercambias 
claves de amigo con gente que no conoces, podrias recibir datos corruptos o estar 
expuesto a lenguaje ofensivo. Evita intercambiar claves de amigo con personas que 
no conozcas. 


6 $ 


/ -\ 

Pueden participar un maximo de cuatro personas en las sesiones para 
varios jugadores a traves de la CWF de Nintendo. 

s_/ 


Recibir visitas 

Antes de recibir a tus amigos, habla con 
Copper y elige “jEspero visita!” para que abra 
el porton. Cuando este abierto, tus amigos 
podran venir a visitarte. 


41 Cuando vengan tus amigos 

Si alguna persona de tu pueblo esta en medio de una conversation o tiene una ventana de 
menu abierta, es posible que tus amigos no puedan entrar en el porton. Si esto ocurre, 
sigue las instrucciones de la pantalla y cierra la ventana. 

Para finalizar una sesion con varios jugadores, elige y despues “Salir”. 

A Cerrar el porton. 

Cuando todos tus amigos hayan vuelto a casa, 
habla con Copper y elige “jCierra el porton!” 
para finalizar tu sesion en la CWF de 
Nintendo. No podras cerrar el porton 
si todavia tienes visita. 
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Visitor a un amigo 



Para visitar el pueblo de un amigo, 
habla con Copper y elige “jQuiero salir!” 
y despues “CWF de Nintendo”. En ese 
momento te conectaras a la CWF de 
Nintendo. 



tPrefieres salir ^ C \V F de h!inte nd ,.. 

a trav ^ dc Mai eta DS 

Nintendo o de I , 

Mai eta DS? ^ De ' al ° — ; 



Elige un destino 


Selecciona un pueblo de entre la lista de 
pueblos que estan disponibles para ti. 
Despues de conectar, el porton se abrira y 
saldras del pueblo. 


Numero de personas en el pueblo 




Cosas que puedes hacer 


Al igual que en tu pueblo, cuando estes 
visitando otro pueblo podras hablar con los 
animales, recoger fruta, atrapar insectos y 
comprar articulos. Podras llevarte a tu pueblo 
todos los objetos que compres. 

Sin embargo, no podras donar los objetos al 
museo, crear constelaciones, disenar ropa, 
montar en el autobus ni utilizar el centro civico 
del ayuntamiento. 



6 Volver a tu casa.. 

Cuando quieras volver a tu casa, ve al porton, 
habla con Copper y dile que quieres volver 
a casa. 



Copper 


^Quieics inlorrumpir 
la cornunicaeidrt too 
CWF de Ninlfiido? 


Tod avia no! 
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Puedes charlar con tus amigos por escrito o con Mic Chat. 



Cuando Charles por escrito o con Mic Chat: 



• No utilices lenguaje que pueda resultar ofensivo a otras personas. 

• No reveles informacion personal (apellido, direccion, numero de telefono, fecha de 
nacimiento, edad, escuela o direccion de correo electronic) a otras personas. 


Para charlar por escrito con tus amigos, elige el icono del teclado para mostrar el 
teclado. Si eliges * , el mensaje se enviara a todas las personas que esten jugando. 
Tambien puedes expresar emociones utilizando los botones de las expresiones p.! . 





Mic Chat 



Conecta el accesorio Wii Speak™ a la consola Wii a traves del puerto USB para 
charlar con tus amigos. Elige del menu de Amigos y activa Mic Chat. Tambien 
podras ajustar el volumen y decidir si quieres utilizar audifonos para charlar. Si no los 
utilizas, asegurate de que la opcion Audifonos este desactivada, o podrias escuchar 
eco. Veras el icono 0 cuando estes utilizando Mic Chat. Si no quieres utilizarlo, 
desactivalo. Puedes ver los ajustes de todos seleccionando | (Q Mic Chat 
activado ^ Mic Chat desactivado). Si tienes problemas para oir a tus amigos, 
sube el volumen. 

*Si tienes un accesorio Wii Speak g activos Mic Chat , los demos jugadores que 
esten en tu sesion de Nintendo WFC podran oir lo que dices, aunque no tengon un 
accesorio Wii Speak. 





/-\ 

Para ajustar las opciones del microfono Wii Speak, consulta el manual de Wii Speak. 

v_/ 







































































